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HORARIO
DIA HORAS SALON
Martes 2:00 p.m. - 4:00 p.m. labs
Miércoles 2:00 p.m. - 4:00 p.m. labs
Jueves 2:00 p.m. - 4:00 p.m. labs

I. JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO (El Por Qué?)

La Ingenieria de Software reclama un papel protagénico como disciplina, y sus areas de
interés son establecidas en una comunidad académica que destaca, entre sus tematicas
clave la arquitectura de software y disefio con patrones. El presente curso propone una
revision tedrico-experimental de los patrones de disefio y arquitectura de software, con
miras a brindar una herramienta robusta para el desarrollo de sistemas informéticos.
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II. PROGRAMACION DEL CONTENIDO (El Qué? Ensefiar)

OBJETIVO GENERAL

Generar un marco de trabajo, construido en los conceptos de patron de disefio y
arquitectura de software y empresarial, que permita adoptar mejores practicas en la
solucion de problemas basados en sistemas informéaticos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Experimentar con patrones de disefio, mediante la aplicacion practica en
diferentes campos y problemas que requieran de soluciones computacionales.

¢ Emplear patrones concurrentes para ofrecer soluciones a sistemas complejos.
o Revisar arquitecturas de software y sus aplicaciones.

e Realizar modelos arquitecténicos basados en lenguajes de Arquitectura
Empresarial.




COMPETENCIAS DE FORMACION:

COMPETENCIAS DE CONTEXTO:

Aportar de manera critica y reflexiva acerca de la temética tratada.

Ofrecer soluciones practicas mediante el uso de los conceptos que son
revisados en el curso.

COMPETENCIAS BASICAS CIENTIFICAS (COGNITIVAS):

Identificar el espectro de soluciones que puedan tener problemas recurrentes,
cuando se disefian sistemas de software.

Modelar en diferentes niveles de abstraccion usando patrones de disefio,
arquitecturas de software y arquitecturas empresariales.

Identificar conceptos de trazabilidad que permitan aterrizar un modelo conceptual
a un modelo computacional.

Generar una base conceptual que le permita, reflexionar sobre las posibilidades
y dificultades que puedan tener los temas abordados.

Participar de espacios de discusion y revision de la teméatica vista.

COMPETENCIAS LABORALES:

Identificar las situaciones problémicas en el disefio de software donde un patréon
de disefio puede ser el mas adecuado.

Capacidad de aplicar técnicas de concurrencia.

Definir una arquitectura de software y los fundamentos de una arquitectura
empresarial

PROGRAMA SINTETICO:

1.

2.
3.

Generalidades de la Ingenieria de Software.

Introduccion al Disefio de Software.
Generalidades de la Arquitectura de Software
Arquitectura de Software

Arquitectura Empresarial

Patrones de disefio

e Creacionales

e Estructurales

e Comportamiento

Patrones de Concurrencia.




IIl. ESTRATEGIAS (El Como?)

Metodologia Pedagogica y Didactica:

El curso se desarrollard teorico-practico, cada tema sera presentado, explicado y
probado en aplicaciones puntuales que usan como solucién los patrones, y se
establecerad ejercicios practicos a resolver que conformaran el laboratorio de la
asignatura.

Se tendr4 que presentar un trabajo final con un disefio basado en patrones y
arquitecturas.

Horas Horas Horas Total Horas Créditos
profesor/seman | Estudiante/sema | Estudiante/semest

a na re
TipodeCurso |TD| TC |TA (TD+TC) (TD + TC +TA) X 16 semanas
Tedrico-Practico | 2 2 4 4 8 128 4

Trabajo Presencial Directo (TD): Trabajo en aula de clase (Laboratorio).

Trabajo Mediado_Cooperativo (TC): Trabajo de tutoria del docente a grupos o de forma
individual a los estudiantes.

Trabajo Auténomo (TA): Trabajo del estudiante sin presencia del docente, que se puede
realizar en distintas instancias: en grupos de trabajo o en forma individual, en casa 0 en
biblioteca, laboratorio, etc.)

V. RECURSOS (Con Qué?)

e Laboratorio —Salas-

e Videobeam y computador

e Herramienta de modelado UML 2.x (Coloso)
o Herramienta de modelado Archimate (Coloso)
e LaTex (Para el informe final)

e Eclipse (Mars con Java 8 -Lambda-)

e VSCode (Java, C++, C#, Python)

e Bibliografia del curso
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TEXTOS COMPLEMENTARIOS

Sommerville. Ingenieria del Software. Addsion Wesley. 2005.

Pressman. Ingenieria del Software. Mc Graw Hill. 2009.

Bruegge. Ingenieria del Software Orientada a Objetos. Prentice Hall. 2002.
Shaw, Garlan. Software Architecture. Prentice Hall. 1996.

Bushman, Meunier, Rohnert, Sommerland, Stal. Pattern-Oriented Software Architecture.
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REVISTAS
IEEE Transactions on Software Engineering.
IEEE Software Engineering.
Publicaciones de Elsevier en “Notes of Computer Science”.
Publicaciones de ACM en Ciencias de la Computacién e Ingenieria de Software

DIRECCIONES DE INTERNET
www.colosoft.com.co
http://www.opengroup.org/
Www.omg.org



http://www.archimate.org/
http://www.colosoft.com.co/
http://www.opengroup.org/
http://www.omg.org/

VL. ORGANIZACION / TIEMPOS (De Qué Forma?)

Generalidades. [1] 2h
o Ingenieria de Software desde el swebok.

Generalidades del Disefio de Software. [1] 2h
. Disefio de software de alto nivel
- Arquitectura de software
- Arquitectura empresarial
. Disefio de software de bajo nivel
- Disefio GUI
- Disefio de Algoritmos (Patrones)
- Disefio de Datos
Generalidades de la Arquitectura de Software [2] 24h

. Arquitectura de Software
- ADLs
- Propiedades

. Arquitectura Empresarial

- Modelado de Motivacion

- Modelado de Estrategia

- Modelado de Negocio

- Modelado de Aplicacion

- Modelado de Infraestructura
- Modelado de Proyecto

Patrones de disefio y Patrones GoF [3,4,5] 28h
° Principios
- Driving, Core, SOLID, GRASP, otros.
o Creacionales
- Fabrica Abstracta, Singleton, Método Fabrica, Prototipo,
Constructor
. Estructurales
- Decorador, Puente, Componente, Decorador, Fachada,
Proxy, Peso Ligero,
. Comportamiento
- Comando, Cadena de Responsabilidades, Iterador,
Interprete, Mediador, Momento, Estrategia, Estado,
Observador, Visitador, Método Plantilla.
Patrones de Concurrencia. [5] 8Hh
- Seccion Critica, Orden de Blogueo Consistente,
Suspensién Vigilada, Bloque de Lectura-Escritura.




VI. EVALUACION (Qué, Cuando, Co6mo?)
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EXAM. Examen (Proyectos Socializacion y entrega de|Fin de semestre 30.00%

Informe)
FINAL

ASPECTOS A EVALUAR DEL CURSO

Evaluacién del curso
Evaluacion del desempefio docente: evaluacion institucional

DOCENTE: SANDRO JAVIER BOLANOS CASTRO
(Nombre de los docentes que realizan la actualizacion)

FECHA DE REVISION: Julio 4 DE 2022




